Tischgrupﬁ

Von der
einfachen Schrankwand
Zur
Tischgruppe
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Tischgrupp

* Ziel ist die Modellierung fur eine Tischgruppe
nach dem Ubungsbeispiel zur Einfihrung
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Tischgruppe ‘

* Ausgangsprojekt ist das Projekt zur
Schrankwand mit der Moglichkeit, Schranke
zur Laufzeit hinzu zu fugen.

f FuegeHinzu(self, schrank):

nnm L] B
() ES benotl t '""fuegt einen Schrank am Ende der Liste hinzu,
rasumlich aber nicht positionsgerecht'''

if schrank in self. schraenke: resturn

(au Ber G I b F I g u r ) ::ii :v_E:;zi::Ii]]ce append (schrank)

self. RktualisierchAbmessungen|)

die Methoden

def Entferne (self, schrank):

'""entfernt das usebergebene Schrankobjekt''!

— " if schrank in self. hraenke:
FuegeHinzu et veherge

self. =schraenke.remove (schrank)
self. Aktualisierelbmessungen ()

- Entferne self.Zeige ()

_Aktualisieredbmessungen (Self) :

- _AktualisiereAbmessungen = s i e

winkel = self.GibWinkel ()

self.Drehe (—winkel)
daten=self.GibFigur () .GetBox{) .Get {)
self.Drehe (winkel)
self.AendereBreite (round (daten[2] )}
self.AendereTiefe (round (daten[3]))
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Tischgruppi'

* Obwohl alle Methoden die Tischgruppe wie
erwartet behandeln, ist das erste Ergebnis
unbefriedigend.
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Tischgrupp

* Begruinden Sie das Aussehen der
Tischgruppe und bewerten Sie es.
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